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SAANNO KILOSPORT

Ottelut pelataan aina nelinpeling,
Ottelu pelataan paras kolmesta erasta. Jokainen era pelataan kuuteen peliin.

Pistelasku sama kuin tenniksessa (15, 30, 40 ja peli; tasatilanteessa 40-40 tarvitaan
kaksi perakkaista pistetta pelin voittamiseksi). Pelien ollessa tasan 6-6, eravoitto
ratkaistaan pelaamalla tie-break, joka pelataan 7 pisteeseen, kuitenkin kahden
pisteen erolla.

Pelin alussa pelataan aloituspallo. Aloituspallossa kunkin pelaajan on lydtava pallo
kerran vastustajan kenttdapuolelle, jonka jalkeen aloituspallon voittanut pari aloittaa
ensimmaisen syottdévuoron tai valitsee kenttapuolen.

Syotto alakautta. Pallo pompautetaan syottoviivan takana, lyonti
vyotardon alapuolelta verkon toiselle puolelle ristiin ruutuun. Syottajalla on
kaytdssaan kaksi syottoa.

Syoton tulee pompata vastustajan ruutuun. Pompun jalkeen sydtdssa pallo saa osua
lasiseinaan, mutta ei verkkoseinaan. Jos syottd osuu verkkonauhaan, mutta on
muuten oikein, pelaaja saa uuden syoton.

Ensimmainen piste sydtetaan oikeanpuoleisesta (ykkés)ruudusta, taman jalkeen
vasemmasta ja oikeasta vuorotellen. Pelin paatyttya syottédvuoro siirtyy vastustajalle.

Syoton jalkeen pelikenttana on koko kentta.

Syottoa ei saa lydda takaisin suoraan ilmasta, mutta syéténpalautuksen jalkeen
pallon saa lydéda suoraan ilmasta, pompun kautta, pompun jalkeen oman lasiseinan
kautta, ja suoraan ilmasta oman lasiseinan kautta vastustajan kenttaan. Palloa ei saa
lydda verkkoseinan kautta vastustajan puolelle. Pallorallin aikana pallo saa osua
samalla kenttapuoliskolla maahan korkeintaan kerran.

Palloa pelataan kunnes se jaa verkkoon, lyédaan omalla puolella verkkoseinaan,
pomppaa samalla kenttapuoliskolla maahan kaksi kertaa tai osuu vastustajan
puolella ensin lasi- tai verkkoseinaan.

Tie-break. Aloitettaessa 6-6 pelitilanteessa tie-break, syotén aloittaa
oikeanpuoleisesta (ykkés)ruudusta seuraavaksi syottévuorossa oleva pelaaja, joka
syottaa yhden pisteen. Taman jalkeen syotto siirtyy syottévuorossa olevalle
vastustajalle, joka syottaa kaksi pistetta, ensimmaisen vasemmanpuoleisesta
(kakkos)ruudusta. Tie-break jatkuu 7 pisteeseen asti, kahden pisteen erolla.
Syottévuoro vaihtuu kahden pisteen valein vastustajalle ja ensimmainen syotto
pelataan aina kakkosruudusta.

Pallon lyominen ulos kentalta. Jos pelaaja lyo pallon vastustajan kenttapuoliskon
kautta ulos kentalta, ly6ja voittaa yleensa pisteen.



